
【現地学習】

  灯ろう作りワークショップ(60分) 10,000円（税別）

  ＋ 灯ろう800円（税別） / 1人 

             実施までのフロー

    オンラインにてヒアリング

現地スタッフがサポート

事後学習キットでまとめ学習

お問合せ

お打合せ

お見積り           

契約締結

修学旅行キットのご送付

事前学習

現地学習

ご請求

事後学習
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オプション

一般社団法人Hello Hiroshima　https://hello-hiroshima.com
ピースパズル運営

平

和
の心

を育
む旅   未来へつなげよ

う

広島・平和学習ツール

デジタルスタンプラリー×ワークシート

３３つのフローで学べる！

修学旅行キットで事前学習

事前 現地 事後

感じて調べて まとめる

メールでお問合せください

内容ご了承後、契約締結

お見積りの提示

学習後、ご請求書の送付

お問合せ

コンテンツ企画・開発
           

　　　　  800円（税別）/ 1人

　　　　　　　　　　　　　※参加人数が125名以上の場合

【事前学習】※ZOOM使用

  オンライン平和学習(20分) 10,000円(税別)

 

  

【事前学習】※ZOOM使用

  平和記念公園オンラインガイドツアー（60分）
  50,000円（税別)

メールにて
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受け身になりがちな平和学習を

自分事として考える平和学習に
080-1916-8638

tsuguten@2022mail.com
担当：久保田お問合せはこちら

ピースパズル事務局

平和学習を行う意味を自分事として

考えていただくためのオンライン講座です。

継ぐ展代表の久保田が担当します。

  

ヒロシマピースボランティア / 被爆伝承者の西村宏子さん

と一緒に平和記念公園をオンラインでつなぎながら、

各スポットでクイズを出してご案内をします。

  灯ろう流しの意味をお伝えした後に、

  灯ろうキットにメッセージや

  イラストを描いて持ち帰るワークショプです。

  修学旅行の宿泊先のホテルでよく利用されています。 
            第三世代が考えるヒロシマ「 」継ぐ展　https://tsuguten.com

ピースパズル実施費

※最低実施金額は、100,000円（税別）からとなります。

※20名未満の場合は、実施方法やご予算などご相談下さい。

※ スマートフォンレンタルの場合、1,500円～2,000円 / 1台
　実施人数によって金額は変動します。



事後学習でまとめる

ゴールの場所がわかったら、ツー
ルの袋とじを開いて謎をとき「階
数」と「場所の名前」を導いて向か
います。

明石市立大久保小学校 様

広島市立船越小学校 様

奈良学園小学校 様

鹿児島市立黒神中学校様など

その他、多くのメディアに取り上げていただいています｡

導入実績
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所要時間：１～２時間
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現地学習で、感じながら学ぶ

事前学習で広島を知る

GOALピースパズルの
修学旅行キットとは？

ピーススポットの近くでは、「場所の
説明」と「しつもん」がスタンプラリー
の画面に出てきます。

学校に戻ったら、事後学習キット

を使い、広島に行って感じたことや考えたことを

まとめて発表します。��

見て

触って

ゴールでは、広島に来ないとあじ
わえないスペシャルな体験が待っ
ています！

ピースパズルの修学旅行キットは、
デジタルスタンプラリーと謎解きを使った
平和学習キットです。

事前・現地・事後学習をオールインワンで完結！
五感を使って自ら考え行動することで、
子どもたちの自主的な学びにつなげます！

聞いて

利用者の声

このツールは、ただ学ぶだけではなく「考えさせる」
仕掛けがあちこちにあり、とてもいいツールだと思い
ました。（小学校教員）

「ピースパズル」を既存の学習にどう取り入れたらい
いかを事前にしっかり打ち合わせをして相談すること
ができたので安心して取り組むことができました。
（小学校教員）

デジタルスタンプラリーを使っ
てピーススポットをまわり、知
ったことや感じたこと、考えた
ことをツールに書き込みます。

マンガで「なぜ、平和学習をするのか」を問いかけ
ます。

広島の原爆に関する基礎知識の「しつもん」を調べ、
答えをツールに書き込みます。

グループに分かれて、現地学習で訪れたい場所を
4か所決めてルートを計画します。

「しつもん」に4つ答えると、ゴール
地点のヒントが 手 に入ります。

現地学習
デモ画面


